
TEST
l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l

TECHNAUTE JEUX VIDÉO
CONSOMMATION

Exceptionnel HHHHH /Excellent HHHH / Bon HHH / Passable HH / À éviter

LOGICIELS D’IMPÔT

LA DÉCLARATION DE REVENUS
POUR LES NULS
A L A I N M C K E N N A ///COLL ABOR ATION SPÉCIALE///ala in .mckenna@lapresse.ca

Revoici cette fameuse période de l’année où il faut recueillir tous ses formulaires d’emploi, de revenus et
de placements et les soumettre au gouvernement. Sauf que c’est évidemment bien plus facile à dire qu’à
faire, même si c’est le défi que se lancent les logiciels d’impôt pour les particuliers, en ligne ou sur CD, qui
semblent de plus en plus destinés aux plus nuls d’entre nous.

IMPÔT EXPERT 2008
D’une année à l’autre, la société montréalaise Dr Tax renouvelle un logiciel qui
pourrait facilement être considéré comme le plus efficace des produits du genre
sur le marché. Naturellement, Impôt expert est conforme aux exigences fédérales
et provinciales sur le sujet et réduit la paperasse, puisqu’il imprime le tout dans
les formats requis ou le télécharge directement au gouvernement via le service
en ligne Impôtnet.
Point de vue présentation, Impôt expert 2008 est fidèle à ses prédécesseurs : on
navigue d’un menu à l’autre dans le cadre principal, ou on court-circuite le proces-
sus à l’aide du menu latéral QuikClik, qui donne accès à la plupart des formulaires
qu’on a déjà créés et à ceux qui ne le sont pas encore. Pour aider à les démêler,
le logiciel suggère automatiquement ceux qui, normalement, devraient être en
notre possession selon notre état civil : célibataire, conjoint de fait, marié, etc. Et
pour les plus méticuleux d’entre nous, le logiciel intègre par ailleurs un tutoriel
permettant de bien comprendre son fonctionnement.
Bref, point de vue interface, sans être étincelant de clarté, c’est efficace. Les
déclarations fédérale et provinciale se font en simultané, ce qui accélère l’entrée
des données. Au final, une trentaine de minutes suffisent à les compléter toutes
deux. Les utilisateurs d’Impôt expert 2007 peuvent ensuite comparer avec leur
déclaration de l’année dernière. Contrairement à d’autres logiciels, celui-ci a
l’avantage d’être à la fois concis et débordant d’information supplémentaire sur
chacune des sections qu’il contient. Une combinaison qui plaira aux particuliers
qui ne veulent pas se casser la tête et à ceux qui préfèrent bien comprendre ce
que des expressions comme « Fractionnement des prestations viagères avec
conjoint» peuvent bien vouloir dire…

IMPÔT EXPERT 2008

Logiciel d’impôt valable pour huit déclarations
Certifié par l’Agence du revenu du Canada et Revenu
Québec
Compatible avec Impôtnet et Impôtnet Québec
Windows XP/Vista
Téléchargeable ou sur CD
30$

L’OPTION :

IMPÔT RAPIDE 2008,
OFFERT EN QUATRE
VERSIONS
Intuit Canada propose de son côté Impôt rapide 2008, qui
prend lui aussi la forme d’un logiciel pour PC et d’un site Web,
selon la préférence du particulier. Le logiciel est offert en quatre
versions, de 20 à 110$, chacune plus complète que la précé-
dente. L’édition de luxe, à 40$, convient aux familles dont la
situation financière n’est pas compliquée, mais c’est sans doute
l’édition Platine, à 70$, qui est la plus complète. La suite à 110$
comprend en prime le logiciel comptable Quicken.
Dans tous les cas, on peut remplir jusqu’à 20 déclarations
différentes, 12 de celles-ci devant être pour des personnes
au revenu inférieur à 25 000 $. Impôt rapide comprend un
mode EasyStep qui simplifie l’entrée de données mais qui
manque cruellement de détails sur certaines clauses plus obs-
cures, comme le fractionnement de revenus, la prime payable
sur l’assurance médicaments et le montant pour personnes
vivant seules. La dernière étape du processus comprend
cependant des conseils pour épargner davantage, une révi-
sion des erreurs éventuelles et des conseils plus généraux.
Clairement, un logiciel destiné aux particuliers qui n’ont rien
de bien compliqué à déclarer et qui rechignent à le faire.

IMPÔT RAPIDE 2008

Logiciel d’impôt valable pour huit déclarations de plus de
25 000$ (20 au total)
Certifié par l’Agence du revenu du Canada et Revenu
Québec
Compatible avec Impôtnet et Impôtnet Québec
Windows XP/Vista
Téléchargeable ou sur CD
De 20 à 110$

GRAND THEFT AUTO IV :

THE LOST
AND DAMNED
K E V I N M A S S É

Les joueurs qui ne se lassent toujours
pas de parcourir les rues de Liberty
City sont maintenant servis. Le très
attendu épisode téléchargeable The
Lost and Damned, une exclusivité
Xbox 360, est maintenant offert
depuis le 17 février dernier.

Le scénario, qui se déroule paral-
lèlement à celui de Niko Bellick,
navigue dans l’univers criminel des
motards. Nous incarnons Johnny
Klebitz, le vice-président des Lost,
une des organisations de la ville.
Celui-ci se retrouve en conflit
d’autorité avec son président, Billy,
qui vient tout juste de sortir de
prison.

Encore plus sombre et plus
rythmé, le jeu jouit d’un scénario
solide où l’action est menée la plu-
part du temps en groupe. Inutile de
spécifier que la ville, les dialogues
et les personnages respectent la
qualité à laquelle les concepteurs de
Rockstar nous ont habitués.

Parmi les nouveautés, le joueur
pourra monter de nouveaux bolides
à deux roues beaucoup plus facile à
contrôler. Le canon coupé sera éga-
lement le bienvenu, mais pas autant
que le lance-grenades qui aide
grandement à créer des ambiances
explosives.

The Lost and Damned est aussi
amusant que le premier volet de
GTA IV, sinon encore plus. Son
aventure principale peut prendre
entre 15 et 20 heures à terminer, et
à cela s’ajoutent de nouveaux modes
multijoueurs. Un titre très généreux
pour son prix fixé à 20$.

====1/2
Plateforme : Xbox 360
Cote : M (17+)

L’épopée Killzone 2 ne
date pas d’hier. Il a suffi
d’une vidéo à l’E3 de
2005 pour soulever un
tollé général auprès de la
communauté des joueurs.
La séquence de jeu
présentée était tellement
impressionnante que de
grands questionnements
sur sa véracité ont jailli de
toutes parts. Eh bien, non,
ce n’était pas du temps
réel. Mais oui, avec cette
séquence, les concepteurs
se sont donné un défi
technique de grande taille
à relever. Les sceptiques
seront confondus, car
Killzone 2 prouve qu’ils
ne nous vendaient pas
seulement du rêve.

KILLZONE 2

ZONE DE CONFORT
KEVIN MASSÉ

Il faut dire que les concepteurs
de Guerrilla Games n’hésitent
pas à nous immerger dès le géné-
rique du début. Le logo de Sony
Computer Entertainment n’est
même pas encore sur l’écran que
le discours d’un dictateur se fait
entendre. Une cinématique des
plus épiques place les pions d’un
scénario sans grande originalité,
mais tout de même efficace.

Ce dictateur, c’est Visari, le
chef des Helghast. Des êtres
belliqueux aux allures de nazis
qui veulent exterminer la race
humaine à l’aide d’une bombe
nucléaire. Les humains ne se
laissent tout de même pas faire,
et décident d’aller attaquer les
Helghasts sur leur territoire, la
planète Helghan. C’est dans le
rôle du sergent Sev, accompagné
de ses trois frères d’armes, que le
joueur vivra toute l’aventure.

Au premier contact, il est
indéniable de constater la qualité
exceptionnelle de la production
de Killzone 2. Le niveau gra-

phique est l’un des plus élevés
jamais vus sur console. Helghan
est une planète aride balayée par
de fortes tempêtes de poussière
et le tout est rendu avec brio. Les
jeux de lumière et l’épaisseur
de l’atmosphère donnent l’illu-
sion de souffrir de symptômes
d’asthme et de claustrophobie.
Nul doute, nous sommes vrai-
ment sur une autre planète.

Killzone 2 reste un jeu de tir à la
première personne très classique,
sans prise de risque, mais extrê-
mement bien fait. La campagne
solo nous prend un peu trop par
la main, mais son feu roulant
d’action et l’intensité des bagarres
nous le font oublier rapidement.

Contrairement à nos cama-
rades, l’intelligence artificielle
des ennemis est remarquable.
Le système de couverture fonc-
tionne bien, mais il est impos-
sible de rester au même endroit
bien longtemps. Au risque de se
faire entourer ou encore déloger
par une grenade. Nous pouvons
même préciser que le jeu devient
vraiment plus difficile au fil de
notre progression. Il faudra s’at-
tendre à mourir souvent.

Certains seront déçus de la
faible variété des décors et de la
linéarité des tableaux. Il faudra
effectivement atteindre les deux

tiers du jeu avant de changer
vraiment d’atmosphère.

Le mode multijoueurs est cer-
tainement ce qui fera de Killzone 2
l’un des meilleurs jeux de tir sur
la PS3. Il offre 8 champs de
bataille, peut accueillir jusqu’à
32 joueurs et garde la même qua-
lité graphique.

Les concepteurs se sont ins-
pirés et ont remanié de belle
façon les meilleurs concepts de
deux grands jeux : le système
d’expérience de Call Of Duty et les
classes de personnages de Team
Fortress 2.

Killzone 2 serait une location
indispensable si on préfère seu-
lement jouer la campagne solo. Il
s’agit d’une grande expérience,
mais elle reste conservatrice et
ne se termine qu’en six ou huit
heures. Mais si on aime jouer
en multijoueurs, il faut acheter
Killzone 2. Il tiendra brillamment
ses promesses et offrira une
durée de vie qui en vaut le coût.

KILLZONE 2
====

Concepteur: Guerrilla Games / SCEE
Éditeur: SCEE
Cote: M (17ans et +)
Consoles: PS3
Version française offerte
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